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| ORTO SONORO

CONL ORTOA SCUOLA TUFAILADIFFERENZA

LABORATORIO PER SENSIBILIZZARE AL RISPETTO DELLAMBINETE
L'ORTO A SCUOLA E IL PROGETTO PER SENSIBILIZZARE | BAMBINI DELLE SCUOLE
PRIMARIE E INFANZIA AL RISPETTO E ALLA CURA DELLA NATURA ATTRAVERSO IL

PRENDERSI CURA DI UN PICCOLO ORTO.
| BAMBINI AVRANNO LA POSSIBILITA’' DI ASCOLTARE LA MUSICA PRODOTTA
DALLE PIANTE ATTRAVERSO UN INNOVATIVO STRUMENTO TECNOLOGICO
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| LORTOINCLASSE

CREARE UN ORTO IN CLASSE E UNO
STRUMENTO DIDATTICO INTERDI-
SCIPLINARE, CHE METTE IN PRATICA
UN’ ATTIVITA ALTAMENTE EDUCATI-
VA, SEMINA, CURA, RACCOLTA DI
PIANTE AROMATICHE E COMPO-
STAGGIO

COSTRUIRE UN ORTO IN CLASSE
RICOLLEGA | BAMBINI ALLE ORIGINI
DEL CIBO E DELLA VITA.

L'ORTO DIVENTA UNO STRUMENTO
DI EDUCAZIONE, UTILE AD INSTAU-
RARE UN NUOVO RAPPORTO CON
LA TERRA MA ANCHE CAPACE DI
UNIRE | BAMBINI ATTRAVERSO LA ghre
COOPERAZIONE. ~
COLTIVANDO L'ORTO | BAMBINI
AVRANNO LA POSSIBILITA DI N
COLTIVARE VALORI, SAPERI, TUTTI | ‘st
GESTI DI UN APPRENDIMENTO SEN- :
SORIALE, RECUPERANDO UNA
MANUALITA SEMPRE MENO ESERCI-

TATA.

Il laboratorio unico nel suo genere propone un percorso
straordinario. Lorto in classe e il progetto per sensibilizzare i
bambini al rispetto e alla cura del nostro mondo attraverso il
prendersi cura di un piccolo orto di erbe aromatiche. Alla fine del
percorso la magia di poter ascoltare la musica prodotta dalle
piante attraverso un innovativo strumento tecnologico.
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IL GIOCO DEI RIFIUTE
IL GIOCO PER RIDURRE GLI SCARTI IN MENSA

ILL GIOCO DEL RIFIUTO CONSISTE &Zé
NELL INVITARE [ BAMBINI A %E
RIDURRE IL QUANTITATIVO DI

RIFIUTI ORGANICI CHE S

PRODUCONO OGNI GIORNO NELLA

MENSA, ATTRAVERSO UNA SCELTA
RAGIONATA DEL CIBO CHE VIENE
CONSUMATO IN MENSA

IL CUOCO SPIEGEHERA’ AIBAMBINI

IN OGN INCONTRO, INTERESSANTI
INFORMAZIONI, DARA" IL BUON

APPETITO IN CLASSE,

SARA"PRESENTE INMENSA E
MANGERA' CON [ BAMBINI.

ALLA FINE DI OGNIPRANZO IL CUGCO
PESERA'LO SCARTO DI CIBO PRODOTTO
EIL VALORE PERMETTERA" AIBAMBINI
DI AVANZARE SU UN GRANDE PANNELLO
CHE SARA" POSIZIONATO IN MENSA.

IL CUOCO UNA VOLTA AL MESE SARA" PRESENTE
PER LATTIVITA', ALLA FINE DEL PERCORSO UNA
GRANDE FESTA CONCLUDERA' IL GIOCO

SARA PRESENTE NELLA MENSA UN GRANDE PANNELLO CHE AVRA COME OBIETTIVO QUELLO
DI RENDERE VISIBILE IL PERCORSO DELLE CLASSI COINVOLTE.

UNA VOLTA AL MESE IL CUOCO DI PERSONA ANDRA A VERIFICARE SE | BAMBINI HANNO
MESSO IN PRATICA | SUOI BUONI CONSIGLI, DARA" IL BUON APPETITO NELLE CLASSI,
MANGERA CON | BAMBINI; PESERA GLI SCARTI ORGANICI DEL GIORNO E VERIFICHERA IL
POSIZIONAMENTO SUL GRANDE PANNELLO DEL GIOCO
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