Strategia Nazionale per le aree Interne

Sud Ovest Orvietano

AZIONE  CARDINE 2   

Rigenerazione multifunzionale di centri e borghi storici
	Codice Intervento
	2AC_2.3

	Titolo Intervento 
	Cultura in movimento. Animazione, inclusione sociale e sapere diffuso 

	Descrizione sintetica dell’intervento
	L’intervento intende realizzare la sperimentazione di strumenti culturali e creativi per favorire la coesione sociale, all’interno dei centri e  borghi  più marginali dell’area, con il fine  di: 1) saldare i percorsi di crescita culturale, di consolidamento del senso di appartenenza e di responsabilità verso il patrimonio culturale materiale e immateriale con quelli di inclusione sociale e integrazione intergenerazionale; (2) sostenere l’utilizzo dei borghi e degli spazi recuperati  attraverso la sperimentazione di forme di cura, conservazione e gestione partecipata del patrimonio culturale materiale e immateriale tale da consentirne una maggior fruizione da parte di cittadini e visitatori (3) realizzare un programma di animazione dei luoghi così da accompagnare le misure e gli interventi di recupero previsti nella strategia.

Tale format si avvale di un programma di attività di ricerca e di conoscenza, di formazione e di originali forme di animazione (laboratori) che si basano su esperienze in parte già avviate in via sperimentale  e quindi su competenze consolidate, relativamente alla diffusione del patrimonio culturale materiale e immateriale, ai saperi e alle memorie locali. Il programma è rivolto agli utenti delle biblioteche pubbliche, alle associazioni culturali e di volontariato del territorio, ai bambini e ragazzi delle scuole. Cioè alla comunità attiva, composta anche da persone di età, lingue ed etnie diverse impegnata a far evolvere e accrescere il capitale culturale e sociale dei partecipanti.

L’idea generale è di far emergere una cittadinanza culturale che – attraverso il sapere, le arti, i giochi, lo spettacolo, la memoria dei saperi locali – contribuisca ad alimentare il processo di rivitalizzazione dei borghi dell’area interna sud ovest orvietano.

	Localizzazione dell’intervento
	Tutti i comuni dell’Area Interna Sud Ovest Orvietano

	Comuni dell’area progetto dove risiedono i cittadini che beneficiano dell’intervento
	Tutti i comuni dell’Area Interna Sud Ovest Orvietano

	Tipologia dell’intervento 
	Fornitura di Beni e Servizi

	Costo pubblico dell’intervento 
	€ 90.000,00

	Fonte finanziaria 
	Legge di stabilità

	Risultato atteso
	Incremento del numero dei cittadini giovani, famiglie e adulti attivamente coinvolti in attività di conoscenza e gestione del patrimonio culturale materiale e immateriale del territorio 


	Eventuali altri risultati attesi
	· Aumento dei visitatori (locali e non) che accedono al complesso dei beni culturali del territorio orvietano
· Recupero collettivo dei saperi locali su patrimonio culturale, ambiente, agricoltura, pratiche artigianali;
· Aumento della capacità di custodia, partecipazione, vigilanza rispetto al complesso dei valori storici, artistici, paesaggistici e ambientali del territorio;
· Sostegno alle iniziative di sviluppo locale integrato 
· Sostegno alle iniziative di valorizzazione e promozione del territorio e della cultura locale già intraprese da soggetti istituzionali 
· Sostegno alle attività del PAAO
· Realizzazione di percorsi di partecipazione e integrazione sociale

	Descrivere le attività in relazione al risultato atteso
	Si prevede la realizzazione di una serie di laboratori sul tema del patrimonio culturale materiale e immateriale e dei saperi locali della comunità di riferimento così da avviare una riflessione collettiva sull’abitare questi luoghi e creare una condivisa visione del futuro.

Con i laboratori – concepiti secondo lo schema della ricerca-intervento – si vogliono realizzare una serie di azioni, animazioni, proposte culturali, spettacoli, registrazioni a proposito di ciò che la comunità ritiene essere gli emblemi (fisici e non) del proprio riconoscimento culturale. Emblemi che portano ad alimentare, anche attraverso ricontestualizzazione e attualizzazioni, i contenuti del processo di rivitalizzazione culturale e socio-economica dei borghi. 

L’obiettivo è quello di rimettere in moto in meccanismi di inclusione, di coappartenenza, di apertura all’altro e di generazione di percorsi condivisi di capacitazione.

I laboratori saranno organizzati in base alle diverse fasce di età e ai diversi bisogni segnalati.

ATTIVITÀ DELL’INTERVENTO

FASE 1

1.1 Incontri con le amministrazioni locali, le associazioni culturali e di volontariato, le scuole, i responsabili delle biblioteche, i cittadini di presentazione e diffusione dell’iniziativa.

1.2 Individuazione dei facilitatori ai quali sarà affidata la conduzione dei gruppi e dei laboratori 

FASE 2 

2.1 Attivazione dei laboratori di ricerca-intervento. In questa fase s’individua il tema – patrimonio culturale materiale o immateriale o sapere locale -  della ricerca-intervento che i partecipanti hanno individuato. Il materiale del tema prescelto costituirà la base necessaria alla partenza del laboratorio

2.2 Attivazione dei laboratori di animazione per lo sviluppo e rappresentazione collettiva del tema individuato. In questa fase il tema – es. un bene culturale, uno speciale sapere locale e una speciale pratica – diventano oggetto di elaborazione e di rappresentazione destinata all’intera comunità e ai visitatori.

Non tutti i laboratori debbono essere attivati contestualmente o in successione. Ciascuno dei laboratori di ricerca-intervento individua il tipo di attività più adatta al tema prescelto e più in sintonia con gli orientamenti registrati in precedenza e con gli interessi delle persone coinvolte.  

A titolo esemplificativo, si prevede la possibilità, in via sperimentale e presuntiva, di attivare:

· Laboratorio di valorizzazione condivisa dei beni culturali locali – Scopo del laboratorio è recuperare e sistematizzare le informazioni sui beni culturali locali così da renderle accessibili agli abitanti e ai visitatori. L’attività laboratoriale, alla quale interverranno esperti del settore, realizzerà materiale informativo – testi, foto, video –  (oggetto di una validazione scientifica) da veicolare attraverso supporti fisici e digitali. 

· Individuazione conduttore del laboratorio ed esperti

· Acquisizione materiale tecnologico (fotocamera, videocamera)

· Recupero e catalogazione materiale

· Realizzazione materiale informativo

· Laboratorio teatrale – drammatizzazione di storie locali, vicende storiche, leggende popolari, al fine di tradurre nel linguaggio dello spettacolo vicende grandi e piccole legate al territorio, siano esse riferibili a storie di qualche secolo fa sia a storie o biografie più recenti. Sempre il laboratorio teatrale potrà realizzare itinerari di “monumenti parlanti” con i quali presentare particolari segni (architettonici, artistici, ambientali, storici) dei borghi attraverso letture ad alta voce, dialoghi, piccoli allestimenti… La conduzione del laboratorio sarà affidata a persone in grado di attestare comprovate competenze nel settore teatrale. 

· Individuazione animatori/facilitatori del laboratorio

· Acquisizione materiale tecnico (impianto luci, impianto audio)

· Acquisizione materiale documentale

· Realizzazione programma spettacoli

· Laboratorio di registrazione dei saperi locali – Con questo laboratorio, al quale potranno partecipare, antropologi o storici, s’intende raccogliere, catalogare e archiviare i saperi locali (di tipo agricolo, pratico, manuale, storico, gastronomico, etc.) attraverso registrazioni audio e video, testi, fotografie. Il corpus delle registrazioni andrà ad alimentare quello che è stato definito “Granaio della Memoria”, un archivio virtuale pubblico in cui raccogliere tutto questo materiale. 

· Individuazione animatori/facilitatori

· Acquisizione materiale tecnico (registratore digitale, fotocamera, videocamera, pc)

· Acquisizione materiale documentale

· Realizzazione registrazioni, catalogazione e archiviazione

· Laboratori ludico-storico-ambientali – Rivolti in particolare ai bambini in età scolare allo scopo di costruire competenze locali sulla storia del territorio e sull’ambiente. Tra le attività dei laboratori ludico-storico-ambientali, delle “mappe di comunità dei bambini” utile a rappresentare i punti più significativi del borgo e del territorio. 

· Individuatori educatori/animatori/facilitatori

· Acquisizione materiali

· Realizzazione programma ludico 

· Realizzazione mappa di comunità

· Laboratorio di musica – Rivolti ai gruppi musicali giovani, ai gruppi musicali, ai cori, alle bande. Si tratta di un laboratorio sperimentale con il quale (a) si recuperano, ove possibile, il corpus di canti popolari (oppure di storie, componimenti poetici, ottave rime) così da riattualizzarli o trasformarli in materiali di base per successive rielaborazioni; (b) si realizza un repertorio d’ambiente ad uso degli spettacoli realizzate dal laboratorio teatrale e laboratorio di valorizzazione.

· Individuazione animatore

· Raccolta materiale

· Realizzazione brani, sonorizzazioni, etc.

	Indicatore di risultato prevalente cui è collegato l’intervento 
	Indicatore: Numero dei persone coinvolte/anno nelle attività dei laboratori Baseline: 0 
Target: 3.000
Fonte: Comuni dell’Area interna Sud Ovest Orvietano

	Indicatore di realizzazione con la quantificazione 
	Indicatore: Numero di laboratori realizzati
Baseline: 0  
Target: 20
Fonte: Comuni dell’Area interna Sud Ovest Orvietano

	Modalità di monitoraggio ravvicinato dell’intervento
	Secondo le modalità stabilite dalla Legge di stabilità

	Responsabile di monitoraggio
	

	Informazioni utili alla definizione della corretta e completa informazione di struttura e avanzamento del progetto/operazione   da trasmettere al sistema unitario di monitoraggio (banca dati unitaria -BDU)
	

	Soggetto attuatore 
(stazione appaltante / centrale di committenza)
	Comune di Orvieto

	Crono programma
	Settembre 2017 -  Ottobre 2018: Incontro amministratori, associazioni e comunità / Individuazione e costituzione del team di formatori e tutor
Novembre 2018 - Dicembre 2019: Realizzazione laboratori di ricerca-intervento; Realizzazione laboratori di animazione 


Scheda Intervento 
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